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Diseno editorial e ilustracion de la novela
grafica “Proyecto Nostradamus”
por A.J. GOmez






Antecedentes

Influencias

En este trabajo presentaremos las influencias, los conceptos y
técnicas empleadas para el cumplimiento de los objetivos creati-
vos y practicos que pretende lograr esta obra grafica: Proyecto
Nostradamus nace bajo la inspiracion de las series audiovisuales
“Black Mirror” (2011-) y “Love, Death and Robots” (2019-), ambas
pertenecientes a la plataforma Netflix. Estas producciones son los
pilaresquesostienenalaobra, puesto que serecuperan elementos
como la temadtica, la estructura narrativa y el tono. Cada capitulo
de estos programas aborda la relacidn que mantiene el ser hu-
mano con la tecnologia, se exploran las distintas facetas que esta
relacion tiene (o podria tener). Las historias son auto conclusivas,
cada episodio es autdbnomo, o sea que no existe un eje que vincule
directamente los relatos. Los temas suelen ser de corte critico, y,
en algunos casos se combina con humor.

Inicios

Con laayuda del Mtro. Javier Axel Hernandez Gomez (A. J. Gdmez)
se realizd la redaccion de un cuento (posteriormente, guion) con
un marco narrativo que englobaba varias historias. Se tuvo con-
templado que la obra contara con cinco relatos: uno base y cuatro
antoldgicos, esta obra antoldgica tendria por nombre “Kaostica”.
Los subgéneros de la obra serian la ciencia ficcién, la fantasiay la
“weird fiction”. Cada tramaiba a contar con un estilo grafico propio
que la diferenciara de las demas, inspirado en el trazo y trabajo de
tintas de Frank Miller (Sin City) y Todd McFarlane (Spawn) princi-
palmente. Originalmente, lo que denominamos como” Proyecto
Nostradamus” era una de estas 4 historias de corte antoldgico.




Nueva propuesta

Teniendo este primer borrador, se considerd que esta obra podia
dar mds de si, no podia quedarse como “una historia del montén”
asi que se profundizé mads en la narrativa y la construccidn de un
mundo mas grande. Esto elevaria a la obra original de un cuento
corto auto conclusivo a una novela grafica de larga extensién.
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Fig. 1 La propuesta original iba a ser una obra antoldgica con diversas historias llamada “Kaostica”
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Sinopsis de la novela

Proyecto Nostradamus es una novela grafica de ciencia ficcién
“cyberpunk” que aborda la historia de Santiago (20) y Frida (15),
hermanos huérfanos que viven en una sociedad dominada por
unaaplicacion que supuestamente predice el futuro: “Futriumph”.
Segun el paquete contratado (y, por tanto, el nivel socioeconémico
gue se tenga), el usuario puede acceder a informacion sobre su
futuro; el rango de tiempo va desde un dia hasta afios de predic-
cion. La aplicacién adquiere tal nivel de importancia que algunas
personas creen que detras del mismo hay algo mistico, unaentidad
divina. El conflicto inicia cuando Frida es hospitalizada y Santiago
debe velar por su bienestar, sin dinero ni trabajo y con todos los
problemas que conlleva vivir en un mundo hiperdigitalizado. El
accidente coincide con la campafia publicitaria del nuevo paquete
de “Futriumph”, el cual genera mucha expectativa y caos en la po-
blacidon. El marketing es llevado a cabo por el mismo Roy Gordon
(40), el CEO de Apollo Industries yantagonista de esta historia. Para
salvar a Frida, Santiago deberd cruzar una serie de pruebas que
pondran en entredicho su relacidon con su hermana, hasta revelar
la verdad tras la aplicacion: una red de manipulaciones digitales y
de trafico de influencias llamada “Proyecto Nostradamus”.




Problema de disefno

La novela grafica cuenta con 138 paginas de guion, de las cuales
se describen 235 pdginas que deberdn ser ilustradas, disefiadas y
rotuladas. De esto surgen una serie de problematicas que se de-
beran tener en cuenta:

a) Narrativa visual: se debe asegurar un equilibrio entre la
parteilustraday la parte escrita, no se debe depender
mucho de una ni de otra, mas bien se deben apoyar mu
tuamente para lograr una coherencia narrativa para trans
mitir el mensaje.

b) Eleccidon del estilo grafico: se debe escoger un estilo
grafico adecuado para el desarrollo y tono de la historia,
asimismo este debera ser constante y coherente a lo largo
de la obra. Por su parte, la técnica de ilustracion empleada
debera impulsar al estilo para lograr el objetivo.

¢) Secuenciay disefio de paginas: la composicién de las
vifietas sera un punto clave para que las secuencias
descritas puedan tener un ritmo adecuado, asi como
proporcionarle al lector una forma agradable,
comprensibleycoherente sobre el desarrollo delahistoria.
d) Salida: se debe considerar el formato de salida a
impresioén, asicomo contemplarunformato digital paraser
visualizado en medios electrénicos.

Usuario:

Se espera que la novela grafica atraiga a lectores adultos, jovenes
principalmente entrelos 18 ylos 50 afios que sean afinesaobrasde
esta tematica (ciencia ficcidn) asi como personas sensibles a medi-
os audiovisuales de esta misma categoria (peliculas, series televi-
sivas, videojuegos, etc.) y principalmente, personas que gusten de
la narrativa grafica (cémic, manga o novela grafica).










Objetivo general

El objetivo principal es ilustrar la novela grafica de ciencia ficcion
“Proyecto Nostradamus” escrita por el Mtro. Javier Axel Herndndez
Gdémez, esta obra funcionara como un eje practico para solucio-
nar los problemas de disefio que conlleva la ilustracién y disefio
editorial de una publicacion de esta categoria, por otra parte, se
contempla esta sea una “carta de presentacién” para el medio ed-
itorial y sea un producto que pueda culminar en una publicacion
final impresa y digital.

Objetos de diseiio

El objeto de disefio principal que se va a trabajar es una novela gra-
ficaimpresa conunavariante digital. La novela contara con un min-
imo de 235 pdginas que comprenden la historia principal, dejando
un margen de 5 a 10 pdginas para cubrir hojas en blanco, paginas
legalesy cubiertas. Contard con una portaday contraportada refer-
ente alaobra, asimismo se identificardn al escritor e ilustrador, asi
como una breve sinopsis en la parte trasera de la obra. El formato
de la misma. asi como el stustrato seran previamente analizados
para escoger la mejor posibilidad.

Fig. 2: Ejemplos de resolucion grdfica de la novela.




Solucidén a problematica

Como puntode partida, serealizard el disefio los personajes descri-
tosenelguion, serealizardn hojasdegiroyexpresién paracadauno
y se presentaran al guionistay al asesor de este trabajo para recibir
retroalimentacionylograrcimentarlos delamejormaneraposible.
Posteriormente se realizard la composicion de paginas de la mano
del guion para ajustar correctamente lo descrito en el mismo para
gue cada vifieta tenga un espacio éptimo y pueda llevar el ritmo
de la historia correctamente.

La novela sera ilustrada de manera tradicional, se trabajara en un
formato mayor proporcional al estimado de salida para asi poder
tenerlalibertad detrasadecuada, asicomopoderbrindareldetalle
necesario a lasilustraciones, posteriormente se le darad tratamien-
todemaneradigital paraasegurarlamejorcalidaddelasimdgenes.
Serealizaran loslapices primero avanzando progresivamente de la
mano con el guion y posteriormente se trabajard la tinta en altos
contrastes y ashurados para dictar luces y sombras, asi como cam-
bios de plano y volumen.

Una vez terminada la ilustracién de las paginas a lapices y tinta,
estassellevaranalmediodigital parabrindarlesretoque deimagen
ypuedanobtenerlamejorcalidad posible, asicomosu preparacion
asalidadeimpresion. Eneste puntosedebeconsiderarel disefiode
logotipo que identifique a la obra, asi como el disefio de portada'y
contraportada que serd el primer contacto entre laobray el lector.
Alfinal se agregaran globos de dialogoy texto de lamano del guion,
asi como onomatopeyas y rétulos.

Medios

Se contempla que la novela gréfica pueda llevarse a un término
de publicacidn editorial impresa como prioridad, aunque también
se contempla realizar una versién digital que pueda ser editada y
compartida (y vendida) por medios digitales.




Material referencial
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Sin City (1991)

Escrito por: Frank Miller
llustrado por: Frank Miller
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Sin City (1991)
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The Boys (2009)
Escrito por: Garth Ennis
llustrado por: Darick Robertson




Hard Boiled (1990)
Escrito por: Frank Miller

llustrado por: Geof Darrow p A””
(jﬂ V £

"...superbly written and stunningly drawn.”
—Comics Buyer's Guide







Arte y estilo del artista japonés Juniji Ito
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Invencible (2003)

Escrito por: Robert Kirkman
llustrado por: Cory Walker y Ryan Ottley




The Walking Dead (2003)

Escrito por: Robert Kirkman
llustrado por: Tony Moore y Charlie Adlard
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Spawn (1992)

Escrito por: Todd McFarlane
llustrado por: Todd McFarlane



Love, Death & Robots (2019)
Netflix







Akira (1988)

Dirigida por: Katsuhiro Otomo
Tokyo Movie Shinsha










Avance 1

Décimo Trimestre

Formatos y material

El proyectodainiciocon ejercicios y experimentacidon con dobleces
de papel que simulan los pliegos de impresién, con la finalidad de
conocer como funcionan, como realizar la posterior imposicion,
seleccionar un formato y a grandes rasgos, delimitar un nimero
de paginasy produccion para poder proyectar como es que puede
quedar el producto terminado.

Esta experimentacidn se llevd a un nivel mas grande, realizando
los dobleces en pliegos de papel bond de 72x102, llegando a la
siguiente conclusion:

Lanovelaseraimpresaen papelcouchéde 100gr.enunformatode
18x26 cm. resultando 16 paginas verticales de un pliego de 87x57.
Para cubrirlas 234 paginas que comprende la novela, se requieren
de 15 pliegos, considerando un agregado de 6 paginas blancas.
En la siguiente pdgina se muestra un modelo del pliego que se
utilizara.
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Frente del pliego.
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Vuelta del pliego.







Diseno de personajes




Diseno y bocetaje

En este punto se comenzd bocetando a los personajes principales,
los cuales comprenden alos protegonistas, los hermanos Santiago
y Frida y al antagonista principal de la historia, Roy Gordon.
Elprocesocomprende un primerdisefio conceptual elcualengloba
las personalidades y caracteristicas fisicas descritas por el autor,
este primer concepto va evolucionando hasta llegar al personaje
definitivo. A continuacién se muestra la evolucién de estos perso-
najesy su descripcion.

Primeros conceptos
de Santiago y Frida




Santiago

Santiagoesunjévende 20aiios, muyaltoydelgado, hermano may-
or de Frida, desde que quedaron huérfanos por culpa de la deses-
peracion de su madre y la adiccién de su padre por la aplicacion
“Futriumph”. Santiago debe velar por el bienestar de su hermana,
y en un segundo término, el suyo propio. Santiago es una persona
calida, que a pesar de las circunstancias siempre tiene una buena
actitud, es protector y bien intencionado, actualmente conductor
de Bici taxi, Santiago se esfuerza y nada lo detendrd para que nada
le falte a su pequeiia hermana.

&/

i Boceto y definicion de
Santiago




Hoja de giro y expresion definitiva de Santiago.




Frida

Frida es la hermana menor de Santiago, estudiante de secundaria
con 15 anos de edad, es una chica muy reservada, fria y en oca-
siones malhumorada, esto a raiz de la muerte y abandono de sus
padres. Ellaculpadetodaslascircunstanciasalaaplicaciénviral del
momento “Futriumph”, paraellanohaynadabueno. De baja estat-
ura, algo regordeta y con un estilo “punk”, Frida sobrevive gracias
a su hermano Santiago quien siempre la apoya e impulsa, aunque
no lo parezca, Frida haria cualquier cosa por su hermano mayor.

Boceto y definicion de
Frida




Hoja de giro y expresion definitiva de Frida.
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Roy Gordon

Mega-Empresario de 40 aios, se trata del CEO de industrias “Apol-
lo”, empresa de tecnologia que recientemente ha lanzado la apli-
cacién mas novedosa que predice el futuro de los usuarios “Fu-
triumph”. Roy Gordon es una persona excéntrica con un increible
deliriode superioridad y grandeza con tintes megaldmanos y com-
plejo de dios, es una persona despreocupada, culta y calculadora
gue nodudariaen ensuciarse las manos paralograr sus cometidos.
De alta estatura, con largos cabellos dorados y ojos azules, Roy
Gordon es bien parecido, pareciera que no heriria a una mosca.

Boceto y definicion de Roy Gordon.







llustracion de la Novela




Formato universal de paginas

En este punto y con los personajes principales establecidos, se dio
comienzo a la planeacidn e ilustracion de la novela.

El punto de partida fue el disefar un formato universal (o plantilla)
para el trazado de las pdaginas; este formato cuenta con margenes
que delimitan a la pagina, asi como un margen interno que marca
el drea activa para el posicionamiento seguro de los paneles (o
vifietas), en la parte inferior se ha agregado el control de cada pa-
gina, el cual indica quien realizé lailustracion a lapiz, quien realizd
las tintas, y quién escribid el guién, asi como nombre de la novela,
capitulo y niumero de pégina que se estd trabajando.

Este formato se utiliza a manera de plantilla para asi poder tener
un mejor control del espacio para ubicar las vifietas y para la ilus-
tracién en general, por otro lado, acones.

llustracidn y tratamiento de las paginas

La novela serdilustrada totalmente por medios digitales, el forma-
to es posicionado en una hoja tamafio tabloide (11x17 pulgadas)
utilizando el programa de pintura digital Clip Studio Paint ya que
este software cuenta con ajustes predeterminados que facilitan la
realizacién de comics como ajustes para viietas, globos de texto,
mascaras y capas, asi como pinceles predeterminados; por otra
parte los tamafios de archivos ge maneja el programa son muy
ligeros, lo que facilita su almacenamiento y tratamiento.

Entérminosgenerales, el procesodeilustracién que se estard sigui-
endo y que se explicard a fondo mas adelante es el siguiente:
Lectura de guidn, mapeo y distribucidon general de paneles en la
pagina, bocetaje burdo de cada vifieta, definicién a lapiz de cada
vifieta, entintado, aplicacién de color, rotulacién y globos de dialo-
go, culminando con la exportacidn de cada pagina.




Marcas de corte

Tamano de pagina

Area activa para vifietas

Control de la pagina
Titule Guidn
Lapices Capituls/Nomen Pagina

ritas. Fecha

Formato universal o plantilla de las pdginas.




Lectura de guion

Se realiza la lectura del guidn gréfico, el cual comienza por denotar
el capitulo que se esta trabajando, posteriormente qué numero de
pagina se esta abordando y por ultimo qué vifieta se va a ilustrar,
en cada una de ellas se describen los acontecimientos, encuadres,
posiciones y expresiones de los personajes, asi como sus dialogos
y si es necesario, las onomatopeyas que se utilizardn una vez tra-
ducidos a lailustracion.

Capitule 1. Futriumph

PAGINA 1
[EL diseno de las vinetas simula la pantalla de un celular.]

VINETA 1: Aparecen dos chicos en pantalla . Uno sujeta un
arma, la dirige hacia su compafiero. El otro sostiene entre
los dientes un pequefio dulee, v estd colocado de perfil.

CHICO CON ARMA

ifAgui wvameos! iTal como ustedes lo pidieron: el
#GunChallenge ! {Estdan listos? iA la una, a las dos y a
las-

VINETA 2: La transmisién es interrumpida v sSe musstra un
aviso: "La reproduccidn del video continuard después de este
anuncio®.

VINETA 3: Aparece el logo de BApolle Industries, el
corporativo gque ha desarrollado la primera aplicacidén que
predice el futuro, Futriumph.

Posicionamiento de vinetas

Conformeseleeelguidn,laprimerainformacidonconlaquesedebe
contar es el nUmero de vifietas, ya que eso ayudara al posiciona-
miento y tamafio de las mismas dentro de la pagina, una vez con-
templado este niumero se pasa a la lectura completa de la pagina
para asegurar el mapeo de los paneles sobre la pagina.




7
//

\\




Bocetaje inicial

Una vez distribuidas las vifietas, se comienza con un primer boce-
taje que ayudara a dar una idea general de como es que debe vi-
sualizarse el panel, el encuadre, los angulos de cdmara, posiciones
de los personajes etc.
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Definicion de lapiz

El trazo inicial se evalla y una vez aprobado puede pasar a ser un
boceto comprensiblea lapiz, en donde se definiran las facciones
de los personajes, se dara detalle a los fondos y en términos ge-
nerales se pulird laimagen para tener una idea mas concreta de la
ilustracion.

£ /i\ La reproduccion de este video continuara
E N~ ;

despues de este anuncio.
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Entintado

Una vez definida la imagen de cada vifieta, se realiza el entintado
delasmismas, aquise da el detalle maximo, asicomo los contrastes
y medios tonos que delimitaran cambios de luz, textura y profun-
didad, ser realiza con un pincel predeterminado de plumillay tinta
china negra.




Aplicacion de color

Hasta este punto, todo el trazado y entintado se ha realizado en el
programa Clip Studio Paint, pero es aqui donde debemos expor-
tarlo para darle tratamiento en Adobe Photosop, aqui es donde
agregaremos colory efectos a la imagen, en este caso se optd por
coloressélidos (o cell shading) que asemejen a un dibujo animado.




Rotulacion y globos de dialogo

El ultimo paso en este proceso de ilustracion es el de agregar los
textos, globos y onomatopeyas, esto se hace al final para tener un
mejor control del espacioy contraste con laimagen para encontrar
una posicién idonea para estos elementos.
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Ejemplo y muestra

El ejemplo que se ha presentado es |la primera pagina de la novela,
cada pdagina tendrd el mismo tratamiento.

Se realizaron pruebas de impresidon en diferentes sustratos para
ver de primera mano, cual era la mejor opciény tener un referente
directo de como se verd laimagen y los textos (tamafio y posicién
idéneo). Se optd por imprimir en papel couché de 100gr. ya que la
tectura del papel aporta un acabado bastante agradable a la pub-
licaciény al serun papel estucado, hace que el color resalte de una
forma bastante llamativa.







Avance del Capitulo 1
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Avance 2

Undécimo Trimestre

Bocetaje y mapeo de los primeros 3 capitulos

La entrega final para este proyecto integral constara de los 3 prim-
eros capitulos de la novela ilustrados e impresos por separado de
manera que seran 3 numeros o “grapas” como se les conoce colo-
guialmente a las publicaciones periddicas de comics.

Mapeo y composicion de viietas

En este punto se realizd la maquetacién y composicion de todas
las vifietas o paneles que comprenden estos 3 capitulos, siendo un
total de 68 paginas: 24 paginas del capitulo 1, 22 del capitulo 2y
22 del capitulo 3.

Esto se realizd de la mano con la lectura del guidn, teniendo una
idea general con la descripcién que da el mismo de cada vifieta, se
interpretd una aproximacion del espacio que pudiera ocupar cada
una de estas vinetas teniendo en mente el ritmo y la composicion
idénea y/o agradable que mantuvviera el flujo de la historia.
Cada vifeta tiene un espacio intermedio de separacién de 2 mm.




Formato universal o plantilla de las pdginas.



Bocetaje burdo de paneles

Posteriormente se realizd el bocetaje burdo de las ilustraciones
gue se mostraran en cada una de las vifietas para que en un sigui-
ente paso, se definan directamente con el alto contraste y ashura-
dos en tinta negra.
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Ejemplo de bocetaje burdo de pdgina




Ejemplo de bocetaje burdo de pdgina




“Apollo Industries” y “Futriumph”




Apollo Industries

Apollo Industries es una empresa ficticia liderada por Roy Gordon
quién fungird como villano dentro de la historia, esta es una em-
presa dedicada a la innovacion tecnolégica y al desarrollo de apli-
caciones y tecnologias digitales varias. Esta es una empresa que
busca reflejar innovacién, elegancia y principalmente seguridad
en todos sus productos.

Elnombre de laempresa hace referecia al dios griego Apolo, quien
era considerado dios del sol, de las artes y mas importante para el
desarrollo de la historia, el dios de las profecias.

Este nombre y todo o que conlleva, conjuntado con la direcciény
valores de la empresa, asi como la personalidad propia del mismo
personaje (Roy Gordon) buscan presentar una idea que refleje los
complejos de diosy megalomania que tiene el villano. Alo largo de
lahistoriaseira presentadoydesenmascarando poco a poco como
es en realidad este villano y esta empresa maligna.

Futriumph

Por su parte, Futriumph se refiere a la aplicacion que sera el eje
principal de la historia, esta app es desarrollada por Apollo Indus-
tries, quienes han logrado predecir el futuro para comercializarlo
y sacar un beneficio econémico de ello.

La aplicacion funciona con un sistema de suscripciones, las cuales
variansus beneficios segun el costoyrangodelasuscripcidon, mien-
tras mds dinero, se reciben mds profecias al dia o0 a la semana.

Esta nueva aplicacién ha generado en sus usuarios mucha curio-
sidad e incertidumbre ya que nadie sabe como logran hacer estas
predicciones y acertar en los resultados en un 100%, lo cual ha
llevado a que algunos usuarios vean algo divino o mesianico en la
empresay por extension, en su creador, Roy Gordon. Lo que los lle-
vara a convertirse en una especie de secta llamada “Triumphants”.




Bocetaje de identidades

La historia requiere que se puedan identificar estas marcas para
gue se pueda desrrollar satisfactoriamente, para ello se decidid
hacer el disefio de identidades para la empresa ficticia y la apli-
cacion, asi como los iconos e interfaces que pudieran aparecer en
los dispositivos. Para ello se comenzd con un proceso de bocetajey
lluviadeideas, enelcual serealizaron diversos bocetos burdos que
juegan con figuras que hacen referencia alnombre y desripcion de
la empresay aplicacion respectivamente.

Para el disefio de Apollo Industries se jugd con la idea del dios mis-
moy figuras de lo que representa, con simbolos del sol, el arcoyla
flechay la citara, estas en su forma figurativa o siendo un refuerzo
tipografico para la marca.

Bocetaje inicial de identidad de Apollo Industries.




Posteriormente se comenzd a jugar con la idea de las letras alfay
omegadelalfabetogriego, locualdid piealaideadequeaDiossele
refiere como “elalfayelomega” locualllevd aunjuegointeresante
entre estas letrasy suincorporacién, ya fuese como elemento sim-
bdlico o refuerzo tipografico. Esta tUltima idea buscaria reflejar los
mismos delirios de grandeza y complejos de superioridad del per-
sonajey laidea de la empresa misma de jugar a ser dios.
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Bocetaje de identidad de Apollo Industries.




En paralelo se dibujarony se jugd con ideas para laidentidad de la
aplicacién digital Futriumph, esta es laapp desarrollada por Apollo
qgue predice el futuro de los usuarios, mediante un esquema de
suscripciones.

Para ello se comenzé con la idea de “ver hacia el futuro”, teniendo
como primer elementos el ojo humano buscanco esa represent-
acién de vision, a la par se consideraron elementos como relojes o
iconos representativos de “skip” o “adelantar” vistos en interfaces
devideo o reproductores de audio, principalmente representados
con flechas orientadas al lado derecho implicando avance.
Posteriormente se recibid la recomendacién de considerar el el-
emento de la bola de cristal que hace referencia a los videntes y
brujos. Este ultimo elemento tiene un trasfondo que se pudiera
interpretar como mistico lo cual funciona muy bien con el entorno
delahistoriaylainterpretacidondivinaquelos usuarios le atribuyen
alaaplicacion

Bocetaje de identidad de Futriumph

92




Definicion provisional de las identidades

Unavezrealizado el bocetajeinicial de estasidentidades, serealizo
unarevisidén con su respectiva retroalimentacion para cada uno de
ellos y se realizé el trazo del boceto refinado para posteriormente
trabajar sobre él.

Para la identidad de la corporacién Apollo, se escogieron las let-
ras Alfa y Omega fusionandolas en un acomodo que asemeje un
monograma, debajo de ella se encuentra el nombre de laempresa
en la cual se utilizé la tipografia Playfair por su modulacién y pa-
tines que pueden representar elegancia y seguridad, valores muy
importantes dentro de la misma. También se utilizé una tipografia
complementaria(Spartan)paralapalabra“Industries” que dadasu
forma condensada puede darnos la idea de que la empresa busca
unificar y mantenerse cerca de sus usuarios.

APOLLQO)

INDUSTRIES




Para la aplicacién se escogidé el elemento de la bola de cristal por
sus caracteristicas anteriormente mencionadas y que da la idea
referencialde “verelfuturo” comolohacenlosvidentesyoraculos.
Se realizd un arreglo tipografico de refuerzo semantico, en la letra
F que extiende una flecha a lo largo del nombre de la aplicacién
hasta la letrra h, que encuentra el simbolo de “skip” visto en los
reproductoresdevideoyaudio, el cualimplicaque hay unadelanto
en el tiempo.

b

>>

utriump

El disefio de las identidades pasara a un segundo plano para que
el trabajo se centre en lailustracion de la novela grafica, buscando
terminar el capitulo 1y realizar pruebas de impresién.
Posteriormente se realizard el trazado definitivo de estas identi-
dades con todos sus elementos desglozados.




llustracion del Capitulo 1

Nota: En este punto, se realizo la ilustracion del capitulo 1 en su
totalidad para tener una mejor y mas clara idea de como termi-
nara mas adelante, por ello el dibujo de onomatopeyas, globos
de dialogo y rotulos no es definitivo.
Mas adelante se explicara como funcionan estos elementos y
como deben agregarse en la composicidn final.
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llustracion del Capitulo 2
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Doceavo Trimestre

Lettering y globos de dialogo

Una vez concluido el proceso de ilustracion se procedid a la etapa
de “lettering” estase refiere aagregartodotipo detexto, dialogosy
onomatopeyas. Para el texto se utilizd una tipografia “Action man”
de 10 pts. ya que esla tipografia gue cominmente se utiliza en este
tipo de publicaciones, es una tipografia de letras altas que facilita
la lectura de los panelesy globos.

En el caso de las onomatopeyas se realizaron de dos formas, poe
una partesetrazaronamanoalzadayenalgunso casos se utilizaron
diferentes tipografias, entre ellas se pueden mencionar las sigui-
entes: Bangers, Adam Warren, Komika, por mencionar algunas.
La forma de realizar las onomatopeyas depende de la viiieta y la
situacion que se estd presentando en la historia.

Loideal esquelos globos de dialogo se coloquen por encima de los
personajes, “flotando”, de no ser posible, se deben acomodar de
manera que nointerfieran con lacompposicion de lavifietailustra-
day se debe considerar un orden de lectura en “zig-zag” para que
el lector no se confunda cuando lea la publicacién.
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Concepto y bocetaje

La tematica principal de la novela es la dependencia tecnoldgicay
como esta poco a poco comienzaadominaralasociedad, alolargo
de la historia se van revelando intrigas, conspiraciones y una red
de manipulaciones que surgen gracias a las aplicacionesy ala tec-
nologia en general. Por ello se jugaron varios conceptos teniendo
estas ideas en mente.

Por una parte se considerd esta idea de “cospiracion guberna-
mental” y/o social por lo que la primera opcidn de logotipo hace
referencia a un expediente “ultra secreto” que esconde todo lo
gue hay detras del “proyecto Nostradamus”. La tipografia principal
(Nostradamus) hace referencia a la tecnologia con una tipografia
sin pantines, a la cual se le realizé un arreglo tipografico que con-
densa la letra denotando conectividad e innovacion. La tipografia
de color rojo tiene un arreglo grafico que simula la impresion de
un sello, esto seimplementd de esta manera para ahcer referencia
al documento gubernamental que se menciondé anteriormente.

Posteriormente se realizd un arreglo con la misma tipografia que
buscaba hacer referencia a los hilos de un titere, pensando en el
fundamento de la historia que es la manipulacién social y como la
aplicacion “Futriumph” mueve los hilos de todos los usuarios. Se
mantuvo la tipografia principal ya que esta funciona para hacer
referencia a la ciencia ficciéon y a la tecnologia.




PROYECTO

La ultima opcidén que se selecciond del proceso de bocetaje se re-
alizé de tal manera que emulara o hiciera referencia a un cédigo
fuente de computadora, se agregaron algunas letras y simbolos
gue remontan a las etiquetas que utilizan los programadores. Este
acomodo se realizd para que hiciera referencia totalmente al mun-
dotecnolégicoyreferenciandoloquehaydetrdsde cadaaplicacion
o programadigital. Esta ultima opcidnfuelaque se seleccioné para
seguir explorando variantes y definir la identidad de la novela.

PROYECTO
NOSTRADAMUS

Variantes y definicion

Unavez seleccionada la opcidon que mas reflejara el concepto prin-
cipaldelanovelaserealizaron diferentes variantes sobre el mismo
disefio para seguir explorando y buscando mas formas de poten-
ciar laidentidad de la novela gréfica.

Principalmente estas variables se realizaron de tal manera que re-
montaran a lasventanasy mensajes que muestran las computado-
ras, ya sea un aviso o un error.
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Error —OX

C:/PROYECTO/

<NOSTRADAMUS >

Esta ultima variante fue la que resultd seleccioada, esta hace ref-
erenciaaunmensaje de error de computadora, esta Ultima opcion
resultd la mas agradable en cuanto a uso de colores y elementos
graficos que remontan a la idea que se buscaba generar.




llustracion de Portadas




Concepto y definicidn de las portadas

La ilustracion de las portadas de cada capitulo es el paso final del
proceso de ilustracidn, se recomienda hacerlo de esta manera ya
gue en este punto estamos mas familiarizados con el estilo graf-
ico, el tono y la tematica de le historia y los acontecimientos de
cada capitulo. Para estos capitulos la tematica principal escomoa
aplicacién influye en las personas y como cada vez se va volviendo
parte imprecindible de sus vidas.

Capitulo 1

Para el primer capitulo se realizd una ilustracién que bus-
ca reflejar esa enagenacion y dependencia que tiene la tec-
nologia y mas especificamente, la aplicacién sobre los usu-
arios. La composicion muestra usuarios de todas las edades
viendo sus dispositivos electrénicos con una mirada perdida
y mostrando cierta eufdria simbolizando que la aplicacion los
ha llevado a un estado similar al de una addiccién narcética.
En el fondo se muestran diversos recuadros que simulan ser notifi-
caciones de teléfono celular, estas tienen diversas premoniciones
sobre el futuro cercano que le pudieran aparecer a cualquier usu-
ario, esto se realizd de esta manera para denotar como dichas pre-
moniciones tienen el control sobre sus usuarios.
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llustracion de la portada del capitulo 1.
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Montaje final de la portada del capitulo 1.
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llustracion de la portada del capitulo 2.




Montaje final de la portada del capitulo 2.
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Impresion de Final de Dummy

Unavezterminado el proceso de ilustraciony lettering de la narra-
tiva grafica, se realizé el corte y optimizacidn de cada pdgina para
posteriormente ubicarlas en el érden necesario en unaimposicion
de 4 cartas en un formato tabloide rebasado (32 x 45 cm.).

Esta imposicion fue impresa mediante impresién digital sobre pa-
pelbond de 105 gr. Para esto se utilizéd unaimpresora Xerox Phaser
7600GX la cual nos dié una calidad de impresiéon muy buena.

Debemos ser conscientes de que este tipo de impresoras y mét-
odo de impresion no genera un registro exacto de las paginas en
su salida, por lo que el frente y la vuelta de la pagina no quedardn
exactamente ajustadas donde debe estar previsto, para ello se re-
alizaron pruebas de impresion, imprimiendo primero el frente e
insertando nuevamente el papel para imprimir la vuelta, Gracias
a ello se pudo ajustar lo mejor posible acomodando la imposicion
un par de centimetros para que esta calzara correctamente con su
contraparte.

Una vez que las paginas tuvieron su correcto desplazamiento se
llevé a cabo laimpresién de todos los frentes y posteriormente las
vueltas de pagina.
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Ejemplo de imposicion a 4 cartas del frente y vuelta de los pliegos, la vuelta estd
desplazada ligeramenre para compensar el registro.




Armado de Dummy

Los Dummys que se presentan en este trabajo se utilizaran paradar
una primer impresion al autor de la novelay pueda tener una idea
clarade como se veran los volimenes impresos. Estoas capitulos o
tomos serdn armados a manera de “grapa”, término coloquial que
se refiere a un comic de 20-40 paginas que se publica de manera
mensual que esta encuadernado por medio de grapas.

Una vez impresos los pliegos se realizd el corte a tamafio de los
mismos, para esto se utilizd reglay cutter apoyandose de las lineas
guia de corte y registros. Posteriormente de paso al doblez de las
paginas por la mitad del pliego, una vez terminado el doblez de
los pliegos se colocaron en el orden necesario para cubrir el orden
correcto de lecctura, este encuadernado se unié por medio de 2
grapas directas en el doblez de las paginas.

Para finalizar el dummy sera depositado en una bolsa de plastico
para evitar que el material se maltrate.




Proyeccion de la novela a futuro

A la fecha de publicacion de este trabajo se presentaran los Dum-
mys de los 2 primero capitulos, se prevée seguir trabajando los 8
capitulos siguientes y publicarlos individualmente (como se han
presentado estos 2 primeros) hasta completar los 10 capitulos
completos de la novela.

Una vez terminada toda la novela gréfica, se juntardn todos los
capitulos en una sola publicacion que sera impresa en un formato
mas grande (de 25 x 35 cm.) y sera encuadernado en pasta dura.

Por otra parte los volumenes individuales seran optimizados para
ser visualizados de forma digital, de esta manera podran ser publi-
cados y compartidos en pdginas web y redes sociales.

Q. /10/="ro yecto Nostradans”

Préximoa titulos de los 10 capitulos proximos a producir.
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